ERGOTHERAPIE PRAKTIJK

Kletshappertje

Stap 1: Wat moet ik doen?
- Een kletshappertje maken

Stap 2: Hoe ga ik het doen?

Wat heb je nodig?
- Sjabloon van het kletshappertje
-  Stiften, wasco of kleurpotloden

Hoe moet ik het doen?
1. Print het sjabloon van het kletshappertje uit.
2. Knip het vierkante sjabloon uit.
3. Versier de vakjes van je kletshappertje,
maar zorg de tekst goed leesbaar blijft.
4. Vouw het happertje volgens het voorbeeld.
5. Draai het happertje om en vouw de flapjes tot zakjes.
6. Beweeg de happer en begin met kletsen!

Stap 3: Ik ga het doen?
- Volg de stappen van je plan.

Stap 4: Ik kijk mijn werk na, heb ik het goed gedaan?
Hoe ging het? Wat zou ik anders kunnen doen?
Motorisch
- Vouwen
- Kleuren
- 0Oog-hand en hand-hand coérdinatie
Planmatig
- Spullen verzamelen
- Plan volgen
- Opruimen
Sensorisch
- Tactiel

Varianten
- Vouw zelf een happertje van een vierkant vouwblaadje en vul deze met je eigen
vragen of opdrachten. Denk aan een spellingsregel die je moeilijk vindt, of tafels.

x Waar ieder probleem een uitdaging is !
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